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ZONES CRITIQUES

de votre studio

Lonel
Propriété et contrdle

Zone 2
Structure organisationnelle
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ZONE 1: Propriété et controle
Qui possede quoi?

Qui détient les actions du studio / projet?
Qui détient la propriété intellectuelle?
Est-ce qu'on détient tous les bons droits?
Qui prend les décisions importantes / qui tranche?

Qui assume les colts?
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ZONE 2: Structure

Comment ¢a fonctionne?

Organigramme interne
Réles, responsabilités et titres
Sécurité du savoir et du studio

Rétention des talents clés
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